
Est-ce que ça se peut une patate à vélo ? Décidez si les
combinaisons se peuvent ou pas pour avancer. 
Jeu de discussion à jouer entre parents et enfants. 

Pour très jeunes joueurs

Hop ! Hop ! Galopons

A partir de 3 ans

De 2 à 4 joueurs

15 minutes

Jeu de manipulation, de collecte et de course avec des règles
simples pour des parties rapides.

Une patate à vélo
A partir de 3 ans

De 2 à 4 joueurs

20 minutes



Jeu de mémoire et de course.
Essayez de rattraper la poule devant vous pour la déplumer !

Pique Plume

A partir de 4 ans

De 2 à 4 joueurs

20 minutes

Le hérisson qui
roule à pic !

A partir de 4 ans

De 1 à 4 joueurs

20 minutes

Jeu de dextérité et d'anticipation.
En mode compétitif, faites rouler le hérisson sur le sol pour
collecter les feuilles et les fruits avant les autres.
En mode coopératif, associez vous contre le renard qui vous
court après !



Jeu de dextérité et de rapidité. 
Réalisez le plus d'actions possible dans le temps indiqué par le
sablier pour gagner des framboises et remporter la partie !

Pour jeunes joueurs
Attention ... Prêts ?
Mangez !

A partir de 5 ans

De 2 à 4 joueurs

20 minutes

La maison des souris
A partir de 5 ans

De 2 à 6 joueurs

20 minutes

Jeu de mémoire coopératif. 
Observez la maison des souris avant que la lampe ne s'éteigne et
tentez de vous souvenir des objets qu'elles vous ont volés !



Jeu d'adresse en 3D.
Construisez un château de cartes pour que le rhinocéros
héroïque grimpe sur l'immeuble et surveille les méchants.

Rhino Hero
A partir de 5 ans

De 1 à 5 joueurs

20 minutes

Le labyrinthe
magique

A partir de 6 ans

De 2 à 4 joueurs

30 minutes

Jeu de mémoire.
Souvenez-vous de l'emplacement des murs avant que le plateau
ne les cache pour récupérer des objets magiques sans vous y
heurter. 



Pour grands joueurs
Similo Animaux

Similo Contes

A partir de 7 ans

De 2 à 8 joueurs

10 minutes

A partir de 7 ans

De 2 à 8 joueurs

10 minutes

Jeu de discussion et de langage.
Jeu de coopération et de réflexion. 
Vous avez 5 tours pour démasquer le personnage secret en
pointant des similitudes ou des différences entre les cartes.



Jeu de réflexion et de stratégie.
Sur le principe des dominos, construisez votre royaume en
récupérant les meilleures parcelles. 

Kingdomino

A partir de 8 ans

De 2 à 4 joueurs

15 minutes

Opération Amon-Rê

A partir de 8 ans

De 2 à 4 joueurs

15 minutes

Jeu de calcul.
Lancez les 6 dés et tentez avec des calculs de débloquer les
codes d'accès indiquées sur les plaquettes du plateau et
atteindre le sarcophage. 



Lucky Numbers

A partir de 8 ans

De 1 à 4 joueurs

30 minutes

Jeu solo, entre un sudoku et un loto.
Remplissez votre jardin de trèfle en respectant une seule règle:
chaque ligne et chaque colonne doivent être classées en ordre
croissant. 



Pour joueurs experts

Ricochet

A partir de 14 ans

De 1 à 10 joueurs

30 minutes

Jeu de mots et d'énigmes. 
Tentez de résoudre des rébus en ricochant sur les mots grâce à
des associations d'idées.
Suivez les aventures des agents secrets en trouvant les solutions
des 30 énigmes.


